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Wyktad:
Budowa komputera klasy PC

Ptyta gtéwna




Plyta glowna

Ptyta gtéwna (ang. motherboard, mainboard) — obwéd drukowany urzgdzenia
elektronicznego, na ktérym montuje sie najwazniejsze elementy, umozliwiajgc
komunikacje wszystkim pozostatym komponentom i modutom.

W komputerze na ptycie gtéwnej znajdujq sie: procesory, pamiec¢ operacyjna lub
gniazda do =zainstalowania tych urzqgdzen oraz gniazda do zainstalowania
dodatkowych ptyt zwanych kartami rozszerzajgcymi (np. PCI), oraz gniazda do
urzqdzen sktadujgcych (dyski twarde, napedy optyczne itp.), ztqgcze klawiatury i
zasilacza. W niektérych konstrukcjach takze gniazda do innych urzqdzen
zewnetrznych, do ktérych sprzet znajduje sie na ptycie gtéwnej (port szeregowy,
port rownolegty, USB).

Koncepcje zbudowania komputera osobistego wyposazonego tylko w minimum
potrzebnych urzqgdzen zmontowanych na jednej ptycie drukowanej oraz gniazd, do
ktérych podigcza sie dodatkowe urzgdzenia, zapoczqgtkowata firma IBM,
wprowadzajgc komputer osobisty, zwany tez PC.

Zrédto: https:/ /pl.wikipedia.org/wiki/Ptyta_gtéwna




Chipset




Uktady otoczenia procesora (chipset)

Chipset — grupa specjalistycznych uktadow scalonych, ktére sq przeznaczone do wspdlnej
pracy. Majq zazwyczaj zintegrowane oznaczenia i zwykle sprzedawane jako jeden produkt.

W komputerach, termin chipset jest powszechnie uzywany w odniesieniu do specjalistycznego
uktadu scalonego lub zestawu uktadéw ptyty gtownej komputera lub karty rozszerzen.

Wydajnosé i niezawodnosé komputera w znaczgcej mierze zalezy od tego uktadu. Uktad ten
organizuje przeptyw informacji pomiedzy poszczegdélnymi podzespotami jednostki centralnej.

W sktad chipsetu wchodzq zazwyczaj dwa uvktady zwane mostkami.

* Mostek pdétnocny odpowiada za wymiane danych miedzy pamieciq, a procesorem oraz
steruje magistralg AGP lub PCI-E.

*  Mostek potudniowy natomiast odpowiada za wspétprace z urzqgdzeniami wejscia/wyjscia,
takimi jak np. dysk twardy czy karty rozszerzen.

Zrédto: https://pl.wikipedia.org/wiki/Chipset




Uktady otoczenia procesora (chipset)

Podstawowe uktady wystepujgce w chipsetach to:

sterownik (kontroler) pamieci dynamicznych
* sterownik CPU

* sterownik pamieci cache

* sterownik klawiatury

* sterowniki magistral, przerwan i DMA

Chipsety mogq rowniez zawieraé zegar czasu rzeczywistego, uktady
zarzgdzania energiq, sterowniki dyskow twardych IDE, dyskéw elastycznych,
sterownik SCSI, sterownik portéow szeregowych i rownolegtych.

Zrédto: https:/ /pl.wikipedia.org /wiki/Chipset




Schemat blokowy uktadow otoczenia
procesora (chipsetu)
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BIOS

BIOS (akronim ang. Basic Input/OQutput System — podstawowy
system wejscia-wyjscia) — zapisany w pamieci statej zestaw
podstawowych procedur posredniczgcych pomiedzy systemem
operacyjnym a sprzetem. Posiada on wtasng pamiec konfiguracii,
w ktérej znajdujq sie informacje dotyczqce daty, czasu oraz
danych na temat wszystkich urzgdzen zainstalowanych w
komputerze. Jest to program zapisany w pamieci ROM ptyty
gtéwnej oraz innych kart rozszerzen takich jak np. karta
graficzna.

Zrédio: https:/ /pl.wikipedia.org /wiki/BIOS




UEFI

Unified Extensible Firmware Interface (UEFI) — interfejs pomiedzy
systemem operacyjnym a firmware, opracowywany jako nastepca
BIOS-u w komputerach osobistych.

Cechy - jedng z cech UEFl jest mozliwos¢ pisania dla niego
sterownikédw. W takim wypadku sterownik jest niezalezny od
systemu operacyjnego. Ponadto UEFI pozwala na obstuge dyskéw
twardych wiekszych od 2 TB, maksymalnie 8192 EB dzieki nowej
procedurze do zarzqdzania dyskami o nazwie GPT. UEFI ma
wtasng powtoke systemowq (UEFI Shell). Ta funkcja przeznaczona
jest dla serwisantéw komputerowych.

Zrédto: https:/ /pl.wikipedia.org /wiki/Unified_Extensible_Firmware_Interface
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Magistrale kart rozszerzen

Magistrala komunikacyjna, magistrala (ang. bus) — zespodt linii
przenoszqgcych sygnaty oraz uktadéw wejscia-wyijscia stuzgcych do
przesytania sygnatéw miedzy potgczonymi urzqgdzeniami w systemach
mikroprocesorowych.

Ze wzgledu na typ prowadzonej transmisji magistrale mozna podzielié
na:

° réwnolegte — sygnaty przesytane sq rownolegle, jednoczesnie

wieloma kanatami (np. przewodami, sciezkami); do magistral tego
typu nalezg m.in. PCl, AGP, FSB.

° szeregowe — sygnaty sq przesytane szeregowo, jednym lub wieloma
pojedynczymi kanatami; do nich nalezqg magistrale: USB, RS-232, PCI
Express.

Zrédio: https: / /pl.wikipedia.org /wiki /Magistrala_komunikacyjna




Magistrala PCI
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Magistrala AGP

. . ;
o, - \ S EA R X -
pEERTe S
l“xll"llllllllllllll-llllllllllIIlllll|ll"lll\ll"ll\l“\““-

TN YIYUYYRYYT YRRy
SR R R R R R R RN R fhdndndndnd

rir 8 e |
T E T e v e/ Serrteal .o -




Magistrala PCI-Express
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Standardy ptyt gtownych

AT (Advanced Technology) — standard konstrukcji ptyt gtéwnych
oraz zasilaczy i obudéw komputerowych do nich. Obecnie
wyparty przez ATX.




Standardy ptyt gtownych

ATX — dominujgcy obecnie standard. Charakteryzuje sie on
przede wszystkim zintegrowanymi z ptytq gtowng wszystkimi
gniazdami  wyprowadzen. Zigcza portow szeregowych i
réwnolegtych, klawiatury, myszy, USB, dzwieku czy sq integraing
czescig samej ptyty.

S

Standard-ATX
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Procesor
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Procesor

Procesor (ang. processor), takze CPU (ang. Central Processing Unit), GPU (ang.
Graphics Processing Unit) — sekwencyjne urzqgdzenie cyfrowe, ktére pobiera
dane z pamieci, interpretuje je i wykonuje jako rozkazy. Wykonuje on ciqg
prostych operacji wybranych ze zbioru operacji podstawowych okreslonych
zazwyczdj przez producenta procesora jako lista rozkazéw procesora.

Procesory (zwane mikroprocesorami) wykonywane sq zwykle jako uktady
scalone zamkniete w hermetycznej obudowie, czesto posiadajgcej ztocone
wyprowadzenia (stosowane ze wzgledu na odpornosé na utlenianie). Ich sercem
jest monokrysztat krzemu, na ktéry naniesiono technikq fotolitografii szereg
warstw potprzewodnikowych, tworzqgcych, w zaleznosci od zastosowania, siec
od kilku tysiecy do kilku miliardéw tranzystoréw. Potgczenia wykonane sq z
metalu (aluminium, miedz).

Zrédto: https:/ /pl.wikipedia.org/wiki/Procesor




Procesor

Jedng z podstawowych cech procesora jest dtugosc (liczba bitéw)
stowa, na ktérym wykonywane sq podstawowe operacje
obliczeniowe. Jesli stowo ma 64 bity, méwimy, ze procesor jest 64-
bitowy. Innym waznym parametrem okreslajgcym procesor jest
szybko$é, z jakg wykonuje on rozkazy. Przy danej architekturze
procesora, szybkos¢ ta w znacznym stopniu zalezy od czasu
trwania pojedynczego taktu.

Zrédio: https:/ /pl.wikipedia.org /wiki/Procesor




Procesor

Wspditczesnie wiekszos¢ procesorow ma wielordzeniowq budowe.
Pierwszym procesorem wielordzeniowym ogdlnego przeznaczenia
byt procesor Power 4 firmy IBM wprowadzony na rynek w roku
2001. Pierwszymi procesorami wielordzeniowymi architektury
x86 byty wersije procesorow Opteron firmy AMD i Pentium
Extreme Edition firmy Intel wprowadzone w kwietniu 2005 roku.
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RAM

RAM (ang. Random Access Memory — pamie¢ o dostepie
swobodnym) — podstawowy rodzaj pamieci cyfrowej. Choé¢ nazwa
sugeruje, ze oznacza to kazdg pamie¢ o bezposrednim dostepie
do dowolnej komoérki pamieci ze wzgledéw historycznych okresla
ona tylko te rodzaje pamieci o bezposrednim dostepie, w ktérych
mozliwy jest wielokrotny i tatwy zapis, a wyklucza pamieci ROM
(tylko do odczytu) i EEPROM ktérych zapis trwa znacznie diuzej
niz odczyt, pomimo iz w ich przypadku réwniez wystepuije
swobodny dostep do zawartosci.

Zrédio: https:/ /pl.wikipedia.org /wiki/RAM




RAM

Pamieci RAM dzieli sie na pamieci statyczne (ang. Static RAM, w
skrocie SRAM) oraz pamieci dynamiczne (ang. Dynamic RAM, w
skrocie DRAM). Pamieci statyczne sq szybsze od pamieci
dynamicznych, ktére wymagajg ponadto czestego odswiezania,
bez ktérego szybko tracq swojq zawartosé. Pomimo swoich zalet
sq one jednak duzo drozsze; uzywane sq w uktadach, gdzie
wymagana jest duza szybkos¢ (np. pamieé¢ podreczna procesora)
lub ilo$¢ pamieci jest niewielka, ze nie optaca sie konstruowac
uktadu odswiezania (np. proste mikrokontrolery). W komputerach
wymagajgcych duzej ilosci pamieci jako pamie¢ operacyjng
uzywa sie pamieci DRAM.

Zrédio: https:/ /pl.wikipedia.org /wiki /RAM
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Moduty pamieci RAM
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Obudowa
Pamiec

DIP

SIMM
(30-pinowe)

SiMM
(72-pinowe)

DIMM
SDR SDRAM

PC, XT, AT

286, AT, 386

Niektore 286, 386, 486

PS/2, 486, Pentium, AMD K6, AMD K5

Niektére Pentium, Pentium Il, Pentium Ill, Pentium [V i Celeron, a takze
AMD K6




Moduty pamieci RAM
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Zrédio: https:/ /pl.wikipedia.org /wiki/RAM

DIMM
DDR

DIMM
DDR2

DIMM
DDR3

DIMM

DDR4

Intel Core i7 (LGA 2011-3), Intel Core i7 (LGA 1151), Inter Core i5 (LGA

Pentium IV — po niecatym roku produkcji wycofane z powodu optat
licencyjnych oraz mniejszej niz zamierzano wydajnosci

Pentium IV, Athlon, Duron, Sempron

Pentium IV, Pentium D, Intel Core 2, Athlon 64 AM2, Sempron AM2, Intel
Atom

Intel Core i7, Intel Core i5 Intel Core i3 Intel Core 2 Quad Intel Core 2 Duo 2007
AMD Phenom I, AMD Athlon Il
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Wyktad:
Urzgdzenia peryfery|ne

Zasilacz ATX




Zasilacz ATX

Lasilacz komputera — urzqgdzenie, stuzgce do przetwarzania napiecia
przemiennego dostarczanego z sieci energetycznej na niskie
stabilizowane napiecia state, niezbedne do pracy pozostatych
komponentéw komputera.

Lasilacze komputeréw sq zasilaczami impulsowymi.

Najczescie] spotykane zasilacze komputerowe sq zgodne ze
standardem ATX. Standard okresla ksztalt wtyczek, panujgce napieciaq,
dopuszczalne natezenie prgdu. Wigczanie i wytqczenie zasilacza jest
realizowane przez sygnat elektryczny z ptyty gtownej, co daje obstuge
takich funkcji jaok tryb czuwania, zdalne wtqgczanie i wytgczanie

komputera. Najnowsza wersja standardu ATX dla zasilaczy to 2.31 (z
potowy 2008 roku).

Zrédto: https:/ /pl.wikipedia.org/wiki/Zasilacz_komputera




Zasilacz ATX
' macone | zweie | ows

Gtéwny wtyk do zasilania ptyty gtéwnej.
Obecny standard ATX przewiduje 24 styki,
wczesniejszy  20. Cze$¢  zasilaczy  jest

MPC

(Main Power Connector) o ' wyposazonych w ziqcze 24-stykowe, ktére

mozna rozitqczy¢ na dwie czesci (20+4 styki) i
wykorzystaé ze starszymi ptytami o gniezdzie
20-stykowym.

ATX12V / EPS12V Wtyk podtqczany do ptyty gtéwnej (poza 24-
- stykowq P1), dostarczajgcy napiecia zasilajgce
dla procesora. Pojawit sie z powodu wymagan

oznaczana P1

(4-stykowe)
oznaczana P4 prgdowych nowych procesoréw firmy Intel.

Rozszerzona wersja wtyku ATX12V/ESP12V 4-
stykowego, ktéra pojawita sie wraz z
ATX12V / EPS12V - wprowadzeniem chipsetu Intel 975. Stosowany w
(8-ST)’kOWG) . ptytach serwerowych i komputerach
profesjonalnych, ktérych procesory pobierajq

wiekszq moc.

Wityk uzywana w starszych ptytach gtéwnych,

AUX lub APC ‘ ktére potrzebowaty napieé¢ 3,3 V i 5 V o
(Auxiliqry Power wiekszym natezeniu prqdu. Konieczno$é jego
. podiqgczenia jest zalezna od konfiguracji

Connector
) sprzetowej komputera. Usuniety w ATX v2.2.




Zasilacz ATX

Oznaczenie

Molex mini

SATA Connector

Zdjecie

Jeden z najstarszych wtykdéw, wykorzystywany
do zasilania dyskéw twardych i napedéw
optycznych typu ATA, dodatkowych elementéw
ptyty gtéownej, kart graficznych i wielu innych
urzqdzen (np. interfejsow FireWire 800 w
postaci kart PCI). Dostarcza napie¢ +5 V i
+12V. Ztgcze to w tej chwili jest coraz rzadziej
wykorzystywane, wypierajq je wtyki SATA i
PCI-E.

Jeden z najmniejszych wtykédw, zasilajgcy stacje
dyskietek. W niektérych przypadkach dostarcza
tez dodatkowe zasilanie do kart graficznych z
interfejsem AGP i PCle.

Wityk 15-stykowy zasilajgcy dyski twarde i
optyczne standardu Serial ATA. Dostarcza
trzech napieé¢: +3,3V,+5Vi+12 V.




Dysk twardy




Dysk twardy

Dysk twardy, naped dysku twardego (ang. hard disk drive) —
rodzaj pamieci masowej, wykorzystujgcy nosnik magnetyczny do
przechowywania danych. Nazwa "dysk twardy" wynika z
zastosowania twardego materiatu jako podtoza dla wtasciwego
nosnika, w odréznieniu od dyskietek (ang. floppy disk, czyli miekki
dysk), w ktérych nosnik magnetyczny naniesiono na podtoze
elastyczne.

Dla dyskéw twardych najwazniejsze sq nastepujgce parametry:
pojemnosé, szybkosé transmisji danych, czas dostepu do danych,
predkosé obrotowa dyskéw magnetycznych (obr/min.) oraz $redni
czas bezawaryjnej pracy (MTBF).




Dysk SSD




Dysk SSD

SSD (ang. solid-state drive, czasem tez solid state disk) —
urzqgdzenie pamieci masowe| zbudowane w oparciu o pamied

flash.

Zasada dziatania pamieci w urzqdzeniu SSD jest podobna do tej,
jakq stosuje sie w pamieciach flash.

Podstawowq zaletq SSD jest brak ruchomych czesci. Dodatkowo
dyski te charakteryzujq sie zdecydowanie krétszym czasem
dostepu do danych cichszg pracqg oraz o wiele wiekszqg
odpornosciq na uszkodzenia mechaniczne (powodowane np.
wstrzgsami w czasie pracy lub upadkiem z wysokosci).




Naped optyczny
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Naped optyczny

Naped optyczny (ang. Optical Disc Drive - ODD) — urzqdzenie, ktére za pomocq wiqzki
lasera odczytuje lub zapisuje dane na tzw. nosnikach optycznych.

Do najpopularniejszych napedéw optycznych zalicza sie (chronologicznie):

CD-ROM - naped czytajgcy ptyty CD w formatach CD-R, CD-ROM, CD-RW, CD-DA,
CD-Extra, CD-TEXT, Photo-CD, Video-CD, Multisession CD

nagrywarka CD - naped czytajgcy oraz zapisujgcy ptyty CD w wyzej wymienionych
formatach

DVD-ROM - naped czytajqcy ptyty CD (patrz CD-ROM) oraz DVD w formatach
DVD*R, DVDXRW, DVDZR DL, DVD-ROM, DVD-RAM, DVD-Video

combo CD/DVD - naped bedqcy hybrydq nagrywarki CD oraz DVD-ROM

nagrywarka DVD - naped czytajgcy oraz nagrywaijqcy ptyty CD oraz DVD w
formatach DVD*R, DVDXRW, DVDZR DL, DVD-ROM, DVD-RAM, DVD-Video

combo Blu-ray - naped bedqgcy hybrydq nagrywarki DVD oraz czytajqcy ptyty Blu-
ray w formatach BD-ROM, BD-R, BD-RE

nagrywarka Blu-ray naped czytajgcy oraz nagrywajqgcy ptyty CD, DVD oraz Blu-ray
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Stacja dyskietek

Stacja dyskietek (FDD; Floppy Disk Drive) — element komputera przeznaczony
do obstugi jednego z rodzajéw zewnetrznej pamieci komputerowej, jakim jest
dyskietka. Stacje dyskietek zwane sq stacjami dyskéw miekkich.

W komputerach osobistych uzywane byty nastepujgce rodzaje stacji dyskietek:

« 8" — w pierwszych maszynach, pojemno$é¢ 79,7 kB, 175 kB, 237,25 kB,
500,5 kB;

* 5 1/4" — obecnie praktycznie nie jest spotykana (pojemnosé dyskietki:
$S/SD — 160 kB, SS/DD — 180 kB, DS/SD — 320 kB, DS/DD — 360 kB, HD
1,2 MB),

* 3 1/2" — mimo zmniejszenia znaczenia dyskietek, nadal czasem mozna
spotkac te dyskietki (pojemnosé dyskietki: DD — 720 kB, HD — 1,44 MB, ED —
2,88 MB),

* 3" — praktycznie sie nie przyjety i na masowq skale wystepowaty tylko w
komputerach Amstrad /Schneider. Miaty pojemnosé 170 kB.




Karta graficzna
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Karta graficzna

Karta graficzna — karta rozszerzen komputera odpowiedzialna za renderowanie grafiki i jej
konwersje na sygnat zrozumiaty dla wyswietlacza.

Podzespdt ten jest tez nazywany kartg VGA.

Wyrézniamy dwa typy procesorow karty graficznej:

Przystosowane do pracy jako oddzielne karty graficzne tzw. dedykowane:

* procesory serii Radeon Graphics produkowane przez ATl technologies, marka AMD
* procesory serii GeForce produkowane przez Nvidia

* procesory firmy Matrox

* procesory firmy XGI Technology

Zintegrowane z mostkiem pétnocnym lub bezposrednio w CPU:
* procesory marki Intel GMA

* procesory firmy Nvidia

* procesory firmy AMD

* procesory firmy SiS

* procesory firmy VIA Technologies




Karta graficzna

Wiekszos¢ kart graficznych (i wszystkie wspodfczesne) skladajg sie z nastepujgcych
elementéw:

Procesor graficzny (GPU) — odpowiedzialny za generowanie obrazu w pamieci obrazu

Pamieé¢ obrazu — bufor ramki (ang. framebuffer) — przechowuje cyfrowe dane o obrazie,
tekstury, dane geometrii sceny, etc

Pamie¢ ROM — pamieé¢ przechowujgca dane (np. dane generatora znakéw) lub firmware
karty graficznej, obecnie realizowana jako pamiec¢ flash EEPROM

RAMDAC (ang. Digital-to-Analog Converter) przetwornik cyfrowo-analogowy -
odpowiedzialny za przeksztalcenie cyfrowych danych z pamieci obrazu na sygnat
sterujqcy dla monitora analogowego; w przypadku kart wytqcznie z wyjsciem cyfrowym
RAMDAC nie ma zastosowania.

Interfejs do systemu komputerowego — umozliwia wymiane danych i sterowanie kartq
graficznq — zazwyczaj PCl, AGP, PCI-Express

Interfejs na slocie karty graficznej — zazwyczaj P&D, DFP, VGA, DVI, HDMI, DisplayPort

Wiele z kart graficznych posiada takze:

Framegrabber — uktad zamieniajgcy zewnetrzny, analogowy sygnat wideo na postac
cyfrowq (tylko w kartach posiadajgcych przechwytywanie obrazu)

Procesor wideo — uktad wspomagajgcy dekodowanie i przetwarzanie strumieniowych
danych wideo; w najnowszych konstrukcjach zintegrowany z procesorem graficznym.




Karta dzwiekowa
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Karta dzwiekowa

Karta dzwiekowa (ang. sound card, audio card) — komputerowa
karta rozszerzen, umozliwiajgca rejestracje, przetwarzanie i
odtwarzanie dzwieku. Poprawnym jest tez rownie czesto
stosowany termin karta muzyczna.

Obecnie uktady dzwiekowe wystarczajgce do zastosowan
amatorskich sq zazwyczaj wbudowywane w ptyte gtdwng
komputera, a nie stanowiq karty rozszerzenia. Z powoddw
historycznych sq jednak okreslane mianem zintegrowana karta
dzwiekowa. Pojawity sie rowniez zewnetrzne karty dzwiekowe
podigczane do komputera przez port USB.




Monitor komputera




Monitor komputera

Monitor komputerowy — ogoélna nazwa jednego z urzqdzen
wyijscia do bezposredniej komunikacji uzytkownika z komputerem.
Zadaniem monitora jest natychmiastowa wizualizacja wynikow
dziatania programéw uruchomionych na komputerze.

Obecnie uzywane monitory to ekrany komputerowe, obstugiwane
przez komputer zwykle za posrednictwem karty graficznej, ktéra

jest elementem komputera bqgdz moze by¢é wbudowana w sam
monitor.




Monitor komputera

Wspotczesne monitory, ze wzgledu na zastosowanq technologie generowania

obrazu, mozna podzieli¢ nastepujgco:

°* Monitor CRT — zasadq dziatania i po czesci wyglgdem przypomina
telewizor; gtéwnym elementem wyswietlajgcym obraz jest kineskop. Pobér
mocy jest kilkukrotnie wiekszy niz w monitorach LCD. Dzisiaj uzywany jest juz
bardzo rzadko.

* Monitor LCD — inaczej panel ciektokrystaliczny; jest kilkukrotnie bardziej
ptaski od monitora CRT. Zasada generowania obrazu polega na sterowaniu
komérkami  panelu zawierajgcymi substancje ciektokrystaliczng, ktéra
pochtania promieniowanie emitowane przez tylne zrédio swiatta. W
nowszych rozwigzaniach tym zZrédtem sq diody LED, co dodatkowo obniza
pobdér energii. Aktualnie najbardziej rozpowszechniony typ monitora
komputerowego.

* Monitor OLED — najnowszy typ monitora; jeszcze bardzo rzadko spotykany.
Generuje obraz o najlepszej jakosci sposréd wszystkich wczesniej
stosowanych monitoréw.




Drukarka




Drukarka

Drukarka — urzqdzenie wspotpracujgce z komputerem oraz innymi
urzqgdzeniami, stuzgce do przenoszenia danego tekstu, obrazu na
rézne nosniki druku (papier, folia, ptétno itp.). Niektére drukarki
potrafiq réowniez pracowaé bez komputera, np. drukowaé zdjecia
wykonane cyfrowym aparatem fotograficznym.




Drukarka

Podstawowe rodzaje drukarek:

Drukarka igtowa, drukarka mozaikowa (ang. dot-matrix printer, needle printer,
wire printer) — niegdy$ najpopularniejszy typ drukarek. Wykorzystujq do
drukowania tasme barwigcq podobng do tej stosowanej w maszynach do
pisania. Ich gtéwnq zaletq sq niskie koszty eksploatacji i mozliwos$é drukowania
kilku kopii na papierze samokopiujgcym

Drukarka atramentowa (ang. ink-jet printer). Drukuje poprzez umieszczanie na
papierze bardzo matych (od kilku do kilkudziesieciu pikolitréw) kropli specjalnie
spreparowanego datramentu do drukowania. Praktycznie wszystkie dzisiejsze
drukarki atramentowe umozliwiajg druk w kolorze. Stosowany jest atrament w
czterech kolorach: cyjan, magenta (ciemny réz), zétty i czarny (model CMYK).
Ponadto w niektérych drukarkach mozna stosowac¢ specjalne tusze
"fotograficzne" oraz inne dodatkowe kolory.

Drukarka laserowa (ang. laser printer) — drukuje poprzez umieszczanie na
papierze czqgstek tonera. Zasada dziatania drukarek laserowych jest bardzo
podobna do dziatania kserokopiarek. Drukarki laserowe charakteryzujq sie
bardzo wysokq jakosciq i szybkoscig wydruku, a druk pod wptywem wody sie
nie rozptywa.
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Skaner optyczny

Skaner optyczny w komputerach to peryferyjne urzqdzenie
wejsciowe umozliwiajgce przetworzenie statycznego obrazu
rzeczywistego obiektu (np. kartka, powierzchnia ziemi, siatkéwka
ludzkiego oka) do postaci cyfrowej, w celu dalszej obrébki
komputerowej. Skanery optyczne stosuje sie w celu przygotowania
do obrébki graficznej obrazu (DTP), rozpoznawania pisma, w
systemach zabezpieczen i kontroli dostepu, archiwizacji
dokumentéw i zbioréw starodrukéw, badaniach naukowych,
medycznych itd.
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Klawiatura komputerowa

Klawiatura komputerowa — uporzqdkowany zestaw klawiszy
stuzqcy do recznego sterowania urzqdzeniem Ilub recznego
wprowadzania danych. W zaleznosci od spetianej funkcji
klawiatura zawiera réznego rodzaju klawisze — alfabetyczne,
cyfrowe, znakéw specjalnych, funkcji specjalnych, o znaczeniu
definiowanym przez uzytkownika.
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Mysz komputerowa

Mysz (z ang. mouse) — urzqgdzenie wskazujgce uzywane podczas
pracy z interfejsem graficznym systemu komputerowego.

Mysz umozliwia poruszanie kursorem po ekranie monitora
poprzez przesuwanie jej po powierzchni ptaskiej. Mysz odczytuje
zmiane swojego potozenia wzgledem podioza i wysyta jg w
formie danych cyfrowych do komputera, ktéry dokonuje
odpowiedniej zmiany potozenia kursora na ekranie. Najczesciej
wyposazona jest w dwa przyciski i kétko do przewijania ekrany,
ktére moze réwniez petni¢ role trzeciego przycisku.




Mysz komputerowa

Podziat myszy ze wzgledu na mechanizm dziatania:

Mysz mechaniczna - w urzqgdzeniu tym wykorzystuje sie metalowq kulke pokrytq
gumqg oraz system rolek. Kulka pod wptywem tarcia o powierzchnie, po ktérej
przesuwamy mysz, obraca sie i powoduje obrét dwoch prostopadle umieszczonych
rolek. Ruch ten jest interpretowany elektronicznie.

Mysz optyczna — diodowa — w podstawie takiej myszy zainstalowana jest jedna lub
wiecej diod oswietlajgcych powierzchnie pod myszq, soczewka ogniskujgca oraz
matryca CCD. Mysz tego typu posiada takze specjalizowany procesor DSP stuzqcy
do analizowania wzglednych zmian w potozeniu mocno powiekszonego obrazu
powierzchni. Zaletq tego rozwigzania jest brak mechaniki, ktéra tatwo ulega
zanieczyszczenivu i wymaga czestej konserwacji oraz to, ze mysz dziata na prawie
kazdej powierzchni (oprécz szkta i lustra) i teoretycznie nie wymaga podktadki.

Mysz laserowa - jednym z najnowszych rozwiqzan jest zastosowanie diody laserowej
zamiast diod s$wiecqcych, co jeszcze bardzie] podnosi rozdzielczos¢ myszy, a tym
samym jej czuto$é. Zaletq tego rozwiqzania jest brak mechaniki, ktéra tatwo ulega
zanieczyszczeniu i wymaga czestej konserwacji oraz to, ze mysz dziata
bezproblemowo na praktycznie kazdej powierzchni (oprécz szkta, granitu i
lakierowanego drewnal).
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1 — PS/2, 2 — DisplayPort, 3 — VGA, 4 — LAN 5,6,7,8,9 — audio,
10 — optyczny S/PDIF, 11 — USB 3.1 typ A, 12 — USB 3.1 typ C,
13—-USB 3.0, 14 —DVI-D, 15 — HDMI, 16 — USB 2.0
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Temat wyktadu

Zadania i
klasyfikacja systeméw
operacyjnych




Wielowarstwowa struktura
systemu komputerowego




Poziom potprzewodnikowych

vktadow elektronicznych

* Podstawc

* Informo




Poziom ukladow logiki cyfrowe|

* Podstawowy element — bramka logiczna (AND, NAND, OR,
NOR)

* Informacja reprezentowana jest przez stan logiczny wejs¢ i
wyis¢ uktadow cyfrowych




Poziom mikroarchitektury

* Podstawowe elementy — rejestry wewnetrzne, jednostka

arytmetyczno-logiczna (ALU)

* Informacja reprezentowana jest przez wektory bitéw (baijty,

stowal)




Poziom maszynowy procesora

* Podstawowe elementy — lista rozkazow i typy danych (np.
znaki, liczby stato i zmiennoprzecinkowe)

* Asembler(y) (jezyki asemblera) - jezyk(i) programowania
udostepniajgcy funkcjonalnosé poziomu maszynowego w formie
symbolicznej, tatwiejszej do opanowania dla programisty
(mnemoniki, etykiety). Jedno polecenie asemblera odpowiada
zasadniczo jednemu rozkazowi procesora.

° Wspotczesne  zastosowanie  asemblera  programowanie
mikrokontroleréw, sterownikow sprzetu, etc.




Poziom systemu operacyjnego

* Podstawowe elementy — elementy poziomu maszynowego
procesora uzupetnione o zarzqgdzanie zasobami (np. pamieciq
operacyjng, procesorem, urzqdzeniami  wejscia-wyjsciq,
plikami).




Poziom |ezyka
zorientowanego problemowo

* Ukrywa szczegéty architektury procesora oraz redefiniuje
interfejs dostepu do niektérych ustug systemu operacyjnego w
celu uniezaleznienia oprogramowania od konkretnego systemu
komputerowego

* Udostepnia funkcjonalnos¢ (instrukcje, struktury danych)
dostosowanq do konkretnych zastosowan (np. dostep do baz
danych, zastosowania numeryczne itp.)




Struktura systemu komputerowego




Rodzaje oprogramowania

* oprogramowanie aplikacyjne - zbiér programéw do
przetwarzania danych

* oprogramowanie uzytkowe - zbidr programoéw utatwiajgcych
prace i poruszanie sie uzytkownika w systemie komputerowym
(edytory, eksploratory, kompilatory, debuggery, itp.)

° oprogramowanie  systemowe -  zbiér narzedzi do
automatycznego lub ,recznego” zarzqdzania zasobami systemu
komputerowego (np. system operacyjny)




Definicja systemu operacyjnego

System operacyjny jest warstwq oprogramowania
operujqcq bezposrednio na sprzecie, ktorej celem jest
zarzqdzanie zasobami systemu komputerowego i
stworzenie uzytkownikowi srodowiska fatwiejszego do

zrozumienia | wykorzystania.

Andrew Tanenbaum




System operacyjny w
architekturze komputera

* Sprzet komputerowy jest funkcjonalnie skomplikowany, dlatego
zazwyczaj nie zezwala sie programom na bezposrednie
korzystanie z mozliwosci sprzetu lecz wymusza sie korzystanie
ze sprzetu za posrednictwem systemu operacyjnego.

°* Umozliwia to systemowi zachowanie kontroli nad pracq
komputera i podtgczonych do niego urzgdzen, a jednoczesnie
uwalnia programistow i uzytkownikéw systeméw komputerowych
od gruntownej znajomosci zasad pracy komputera.




System operacyjny w
architekturze komputera

* System operacyjny jest tadowany do pamieci operacyjnej na
poczqtku pracy komputera.

* Program ten wykorzystuje wytqcznie funkcje sprzetu i dzieki nim
realizuje witasne funkcje (np. utworzenie pliku) udostepniane
uzytkownikowi i innym programom.




System operacyjny w
architekturze komputera

Uzytkownik Uzytkownik Uzytkownik
1 2 n
e & & 0

Programy uzytkowe

System operacyjny

Sprzet komputerowy




Ladania systemu operacyjnego

System operacyjny to program kontrolujgcy prace komputera.

Gtéwne zadania systemu operacyjnego:

Definiowanie interfejsu uzytkownika

Wspomaganie tworzenia i wykonywania programéw
Umozliwienie dostepu do urzqdzen wejscia-wyjscia
Dostep do plikéw i jego kontrola

Kontrola dostepu do systemu operacyjnego

Obstuga podstawowej klasy btedow (np. brak prawa dostepu,
btgd dzielenia przez 0, btgd braku strony, btgd magistrali)




Lasoby zarzgdzane
przez system operacyj|ny

Procesor — przydziat czasu procesora

Pamieé

* alokacja przestrzeni adresowej dla proceséw

* transformacja adreséw

Urzqdzenia zewnetrzne

* udostepnianie i sterowanie urzgdzeniami pamieci zewnetrznej

* alokacja przestrzeni dyskowej

* udostepnianie i sterownie drukarkami, skanerami itp.
Informacja (system plikéw)
* organizacja i udostepnianie informacji

* ochrona i autoryzacja dostepu do informacji




Larzgdzanie zasobami
systemu komputerowego

Przydziat zasobéw - realizacja zgdan dostepu do zasobow tak
by byty one uzywane zgodnie z intencjq uzytkownikéw

Planowanie dostepu do zasobdéw - strategia przydziatu
zasoboéw gwarantujqca m.in. bezpieczenstwo, brak
zakleszczenia, optymalnosé ich wykorzystania

Ochrona i autoryzacja dostepu do zasobéw — dopuszczanie do
uzytkowania zasobu tylko oséb uprawnionych i tylko w zakresie
przydzielonych im uprawnien.

Odzyskiwanie zasobéw - dotgczanie zwolnionych zasobéw do
zbioru zasobéw wolnych po zakonczeniu ich uzytkowania

Rozliczanie - gromadzenie danych o wykorzystaniv zasobéw w
celach kontrolnych i rozrachunkowych




Ogolna struktura
systemu operacyjnego

* Ogodlnie, w strukturze systemu operacyjnego wyrdznia sie jgdro
oraz programy systemowe, ktére dostarczane sq razem z
systemem operacyjnym, ale nie stanowiq integralnej czesci
jadra.

°* Jgdro jest zbiorem modutow, ktére ukrywajg szczegdty
sprzetowe redlizacji systemu komputerowego, udostepniajqc
pewien zestaw ustug wykorzystywanych miedzy innymi do
implementacji programow systemowych.




Elementy sktadowe
jadra systemu operacy|nego

Modut zarzgdzania procesami

Modut zarzgdzania pamieciq operacyjng
Podsystem wejscia-wyiscia

* Interfejs sieciowy

* Modut zarzqdzania pamiecig pomocniczqg
Modut zarzqgdzania plikami i przestrzeniq dyskowq
Podsystem ochrony

Interpreter polecen




Larzgdzanie procesami

Tworzenie i usuwanie proceséow (programéw)

Wstrzymywanie i  wznawianie procesdow  (przetqczanie
kontekstu)

Planowanie przydziatu procesora (szeregowanie proceséw)
Dostarczanie  mechanizméw  synchronizacji i komunikaciji
procesow

Dostarczanie  mechanizméw  obstugi  zakleszczen  (ang.
deadlock)




ZLarzgdzanie pamieciq operacy|ng

* Przydzielanie i zwalnianie obszaréw pamieci operacyjnej

* Utrzymywanie informacji o zajetosci pamieci i stanie zajetych
obszarow pamieci (prawa dostepu, wtasciciel itp.)

* Realizacja wymiany proceséow




o>
(@]
Q

Podsystem wejscia-wy

Synchronizacja zqgdan realizacji operacji wejscia-wyijscia
Zarzqgdzanie realizacjq operacji wejscia-wyjscia

Zarzqgdzanie pamieciq przeznaczonqg na potrzeby obstugi
urzqdzen zewnetrznych

ZLapewnianie dostepnosci modutéw sterujgcych urzqdzen
(programéw obstugi, ang. device drivers)

Udostepnianie ogélnego interfejsu do modutéw sterujgcych
urzgdzen




Larzgdzanie plikami

Tworzenie i usuwanie plikow
Tworzenie i usuwanie katalogéw

Dostarczanie elementarnych operaciji manipulowania
zawartosciq plikow (zapis, odczyt, usuwanie zawartosci)

Dostarczanie elementarnych operacji do manipulowania
katalogami

Odwzorowanie plikéw na obszary pamieci pomocniczej

Sktadowanie plikéw na trwatych nosnikach pamieci




Larzqgdzanie pamiecig zewnetrznqg
(przestrzeniq dyskowq)

* Zarzqgdzanie obszarami wolnymi
* Przydzielanie przestrzeni dyskowej

* Planowanie przydziatu obszaréow pamieci dyskowej




Podsystem ochrony

* Prawa dostepu okreslajg, w jaki sposob i w jakim zakresie
uzytkownik (lub jego procesy) moze korzystaé z zasobdw
sys’remu operdcyinego.

* System operacyjny odpowiada za:

* Utrzymywanie praw dostepu

* Kontrola praw przy dostepie do zasobow

* Udostepnianie mechanizmu zmian praw dostepu

* Autoryzacja (ang. authorization) i uwierzytelnianie (ang. authentication)

uzytkownika




Interpreter polecen

* Interpreter polecen moze byc czescig jgdra lub programem
systemowym (np. w systemie UNIX).

* Interpreter jest czes¢ systemu operacyjnego odpowiedzialna za
ttumaczenie polecen systemowych wprowadzanych przez
uzytkownika w trybie konwersacyjnym.




Klasyfikacja
systemow operacy|nych

Ze wzgledu na sposéb przetwarzania:

* Systemy przetwarzania bezposredniego (ang. on-line
processing systems) — systemy interakcyjne
* wystepuje bezposrednia interakcja pomiedzy uzytkownikiem a systemem,
* wykonywanie zadania uzytkownika rozpoczyna sie zaraz po
przedtozeniu.
* Systemy przetwarzania posredniego (ang. off-line processing
systems) — systemy wsadowe

* wystepuje znaczqca zwioka czasowa miedzy przedtozeniem a
rozpoczeciem wykonywania zadaniaq,

° niemozliwa jest ingerencja uzytkownika w wykonywanie zadania.




Klasyfikacja systemow operacyjnych

ze wzgledu na liczbe wykonywanych programow:

* Systemy jednoprogramowe niedopuszczalne jest rozpoczecie
wykonywania nastepnego zadania uzytkownika przed
zakonczeniem poprzedniego

* Systemy wieloprogramowe dopuszczalne jest istnienie
jednoczesnie wielu zadan (proceséw), ktérym kolejno
przydzielany jest procesor z wykorzystaniem mechanizmu
przetqgczania kontekstu




Klasyfikacja systemow operacyjnych

W systemach wieloprogramowych zwolnienie procesora nastepuje
w wyniku:

* zqdania przydziatu dodatkowego zasobu

° zainicjowania operacji wejscia-wyjscia

* przekroczenia ustalonego limitu czasu (kwantu czasu) — systemy
z podziatem czasu (ang. time-sharing systems)

* uzyskania gotowosci przez inne zadanie (proces) o wyzszym
priorytecie




Klasyfikacja systemow operacyjnych

ze wzgledu na liczbe uzytkownikow:

* Systemy dla jednego uzytkownika - zasoby systemu
przeznaczone sq dla jednego uzytkownika (np. w przypadku
komputerédw osobistych), nie ma mechanizméw autoryzaciji
dostepu, a mechanizmy ochrony informacji sq ograniczone (np.
ochrona zasobow przed ingerencjq z zewnqtrz)

* Systemy wielodostepne - wielu uzytkownikdow moze
jednoczesnie korzystac¢ ze wspotdzielonych zasobdéw systemu w
taki sposdb, ze zaden z nich nie musi byé swiadomy istnienia
innych uzytkownikow, a system synchronizuje dostep do
zasobdéw i gwarantuje ochrone informacji przed niepowotang
ingerencjq




Klasyfikacja systemow operacyjnych

ze wzgledu na interfejs uzytkownika™
* Systemy tekstowe - komunikujq sie za pomocq wydawanych z
linii polecen komend, np. DOS

* Systemy graficzne - komunikujqgce sie za pomocq graficznych
okienek i symboli (ikon) czyli GUI (Graphical User Interface) np.
Windows, MacQOS, Linux (KDE, Gnome)




Inne rodzaje systemow operacyjnych

* Systemy czasu rzeczywistego (ang. real-time systems)
umozliwiajq wyspecyfikowanie czasu zakonczenie
przetwarzania zadania, tzw. linii krytycznej (ang. deadline)

Systemy sieciowe i rozproszone (ang. network and distributed
systems) umozliwiajqg zarzqdzanie zbiorem rozproszonych
jednostek  przetwarzajgcych, czyli zbiorem jednostek
(komputerow), ktére sq zintegrowane sieciq komputerowq i nie
wspoétdzielq fizycznie zasobow

Systemy operacyjne komputeréw narecznych — tworzone dla
rozwiqzan typu PDA, czy telefonéw komérkowych, podlegaijq
istotnym ograniczeniom zasobowym
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Temat wyktadu

Procesy i systemy
plikow




Plik

Plik (ang. File) — to nazwany (majgcy wtasng nazwe, pozwalajgcq
na jego identyfikacje) zbiér informacji zapisany w nielotnej
pamieci. Pliki mogq przechowywaé programy oraz dane
(tekstowe, multimedialne, itp.)




Plik

Plik charakteryzujq nastepujgce atrybuty:

* Nazwa (moze by¢ z rozszerzeniem) — do niedawna nazwa pliku
mogta sktadaé sie ze znakéw alfanumerycznych a jej tqczna
dtugosc nie mogta przekraczaé 12 znakéw (tzw. format 8.3) np.
12345678.txt. Wspotczesne systemy operacyjne pozwalajq na
wprowadzenie nazw zawierajgcych nawet 256 znakéw

* Rozmiar — rozmiar pliku wyrazony w bajtach odpowiada ilosci
fizycznych blokéw zajmowanych na nosniku danych. Pliki
tekstowe zajmujq zazwyczaj kilka kilobajtow (kB), ale pliki
strumieni multimedialnych mogq zajmowac kilka gigabaijtéow

(GB).




* Potozenie w strukturze logicznej i fizycznej nosnika, na ktérym
sie znajduje. Potozenie pliku wskazuje na jego przynaleznosé do
okreslonego katalogu. Potozenie pliku okreslajq sciezki dostepu
do pliku.

* Prawa dostepu i atrybuty — prawa dostepu okreslajq, ktérzy
uzytkownicy mogq korzysta¢ z pliku, a ktérzy nie. Kazdy plik
ma nadane atrybuty mowiqce, jakie operacje sq dla niego
dozwolone. Plik moze byé np. okreslony jako tylko do odczytu,
archiwalny (zapis i odczyt) czy wykonywalny (program).

* Czas utworzenia i modyfikacja pliku.




Katalog




Katalog

Katalog — (ang. directory) — to nazwany (majgcy wtasng nazwe,
pozwalajgcy na jego identyfikacje) zbiér gromadzqgcy informacije
o przypisanych do niego plikach. Katalog umozliwia grupowanie
wielu plikéw tak, aby w strukturze logicznej byty posegregowane.
Katalog charakteryzuijq:

* nazwa,
* prawa dostepu,

* Lista przyporzgdkowanych plikow.




System plikow

Dla wydajnej i bezbtednej pracy komputera niezbedne sq
jednolite zasady, wedtug ktorych system operacyjny organizuje
pliki i katalogi na nosnikach danych. Zasady te okresla system
plikow.

System plikébw (FS — ang. file system), to cze$é¢ systemu
operacyjnego odpowiadajgca za gospodarke pamieciq
pomocniczq umozliwiajgcg manipulacje zbiorami danych — plikami
zorganizowanymi w katalogi. System plikow okresla jednostki
alokacji plikow (rozmiar klastrow dyskowych) oraz sposéb ich
odnajdowania na nosniku.




System plikow

Katalogi

-
.->
Fizyczny nosnik

danych
(HDD, FDD, ...) -




System plikow

Pliki od strony uzytkownika widziane sq jako jednolite zbiory
informacji, jednak od strony systemu zapisywane sq w réznych,
nieraz znacznie oddalonych od siebie miejscach. Kazdy plik moze
byé podzielony na mniejsze jednostki zwane klastrami.
Poszczegdlne klastry mogq znajdowac sie w réznych sektorach, na
roznych sciezkach tej samej partycji dysku twardego.




Partycje

Partycje umozliwiajg logiczne (a nie fizyczne) podzielenie dysku
na mniejsze czesci widziane przez uzytkownika systemu
komputerowego jako odrebne dyski. Partycje tworzy sie podczas
procedury formatowania dysku.

PARTYCJE
w
MS Windows

PIERWOTNA LOGICZNA 2 LOGICZNA
G o) [ oo

(ACTIVE) ROZSZERZONA (EXTENDED)




Partycje

Dzieki podziatowi na partycie na jednym dysku twardym mogq
byé zainstalowane dwa rozne systemy operacyjne, np. MS
Windows oraz Linux. W takim wypadku przy starcie systemu
ladowany jest BootLoader (np. Lilo, Grub) pozwalajgcy na wybér
partycji, z ktérej bedzie tadowany system operacyijny.




Formatowanie

Formatowanie to proces fizycznego podziatu dysku na sktadniki
logiczne — fizyczne sciezki dzielone sq na oznakowane sektory.
Tworzone sq partycje, a informacja o nich zapisywana jest do
tablicy partycji. Tworzony jest rowniez system plikow.




System plikow MS Windows

Systemy operacyjne rodziny Microsoft Windows korzystajg z
systeméw plikéw FAT lub NTFS.

Nazwa rodziny FAT pochodzi od tablicy File Allocation Table,
opisujgcej rozmieszczenie plikow na dysku. Informacje o potozeniu
tablicy FAT umieszczone sq w sektorze startowym dysku — ang.
boot sector. Tablica FAT zawiera informacje o klastrach, z ktérych
zbudowane sq poszczegdlne pliki. Windows 2000 i XP
wykorzystuje zamiast tablicy FAT tablice MFT — ang. Master File
Table.




NTFS

System NTFS jest znacznie lepszg od FAT propozycje Microsoftu.
Lostat zaprojektowany do celéw profesjonalnych, umozliwiajgc
m.in.:

* Transakcyjny system zapisu i odczytu danych — w NTFS dane nie
powinny by¢é gubione w przypadku niedokonczenia zapisu
bedqgcego nastepstwem nagtej awarii systemu (np. zanik
zasilania),

* Zarzqdzanie prawami dostepu do plikéw i katalogéw

* Kompresie danych, a przez to maksymalne wykorzystanie
przestrzeni dyskowej dla potrzeb czysto archiwizacyjnych,

* Szyfrowanie danych




NTFS

System NTFS jest znacznie lepszg od FAT propozycje Microsoftu.
Lostat zaprojektowany do celéw profesjonalnych, umozliwiajgc
m.in.:

* Przydziat przestrzeni dyskowej dla danego uzytkownika
(quota),

* Obstuge do 264 partycji na jednym dysku,

* Obstuge plikéw o maksymalnym rozmiarze do 16 TB




Fragmentacja danych

Fragmentacja wystepuje, gdy poszczegolne czesci tego samego
pliku nie sq zapisane w kolejnych blokach, ale sq rozdzielone
blokami innych plikéw Ilub wolng przestrzeniq dyskowq.
Fragmentacja pojawia sie rowniez wtedy, gdy wolna przestrzen
na dysku jest porozrzucana, nawet jezeli poszczegdlne bloki
plikow nastepujq bezposrednio po sobie.

Defragmentacja dysku to proces polegajgcy na reorganizagji
dysku w taki sposéb, aby bloki tych samych plikéw znajdowaty sie
obok siebie, a bloki wolnej przestrzeni byty skupione w jednym
miejscu.
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Temat wyktadu

Systemy operacyjne

MS Windows
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Lista systemow operacyjnych firmy Microsoft

MS-DOS oraz naktadki:

* MS-DOS (i PC-DOS — wersja IBM)

Windows 1.0

Windows 2.0

Windows 2.1 (réwniez Windows/286 i Windows/386)

Windows 3.0, Windows 3.1, Windows 3.11 (dodatkowo
Windows for Workgroups)
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Lista systemow operacyjnych firmy Microsoft

Systemy z linii 9x:

* Windows 95 (Windows 4.0)

* Windows 98 (Windows 4.1), Windows 98 Second Edition
* Windows Millenium Edition (Windows Me, Windows 4.9)
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Lista systemow operacyjnych firmy Microsoft

Produkty linii OS/2:
* wersje 16-bitowe: OS/2 1.0 (tylko wersja z interfejsem CLI),
1.1, 1.2/

* wersje 32-bitowe: OS/2 2.0, 2.1, 2.11, 2.11 SMP, Warp 3,
Warp 4
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Lista systemow operacyjnych firmy Microsoft

Produkty linii NT:

* Windows NT 3.1, 3.5, 3.51

* Windows NT 4.0

* Windows 2000 (Windows NT 5.0)

* Windows XP (Windows NT 5.1)

* Windows XP x64 (Windows NT 5.2)
* Windows Vista (Windows NT 6.0)

* Windows 7 (Windows NT 6.1)

* Windows 8 (Windows NT 6.2)

* Windows 8.1 (Windows NT 6.3)

* Windows Technical Preview (Windows NT 6.4)
* Windows 10 (Windows NT 10.0)
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Lista systemow operacyjnych firmy Microsoft

Produkty serwerowe:

* Windows NT 3.51 Server

* Windows NT 4.0 Server

* Windows 2000 Server (kilka odmian) — NT 5.0 /NT 5.1
* Windows Server 2003 (kilka odmian) — NT 5.2

* Windows Server 2008 (kilka odmian) — NT 6.0

* Windows Server 2008 R2 (kilka odmian) — NT 6.1

* Windows Server 2012 (kilka odmian) - NT 6.2

* Windows Server 2012 R2 (kilka odmian) - NT 6.3

* Windows Server 2016 (kilka odmian) — NT 10.0
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Data 16-bitowe
20 listopada 1985
9 grudnia 1987
22 maja 1990
6 kwietnia 1992

27 pazdziernika 1992

27 lipca 1993

8 listopada 1993

21 wrzeénia 1994
30 maja 1995

24 sierpnia 1995
29 lipca 1996
25 czerwca 1998

9 maja 1999

17 lutego 2000
14 wrzesnia 2000

25 pazdziernika 2001

16/32-bitowe

32-bitowe

32/64-bitowe

64-bitowe



https://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Windows_98_SE&action=edit&redlink=1
https://pl.wikipedia.org/wiki/Windows_95
https://pl.wikipedia.org/wiki/Windows_NT_3.5
https://pl.wikipedia.org/wiki/Windows_Me
https://pl.wikipedia.org/wiki/Windows_98
https://pl.wikipedia.org/wiki/Windows_1.x
https://pl.wikipedia.org/wiki/Windows_2000
https://pl.wikipedia.org/wiki/Windows_NT_4.0
https://pl.wikipedia.org/wiki/Windows_NT_3.51
https://pl.wikipedia.org/wiki/Windows_for_Workgroups_3.11
https://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Windows_for_Workgroups_3.1&action=edit&redlink=1
https://pl.wikipedia.org/wiki/Windows_XP
https://pl.wikipedia.org/wiki/Windows_2.x
https://pl.wikipedia.org/wiki/Windows_NT_3.1
https://pl.wikipedia.org/wiki/Windows_3.x
https://pl.wikipedia.org/wiki/Windows_3.x

25 kwietnia 2003

18 grudnia 2003

12 pazdziernika 2004

25 kwietnia 2005

30 listopada 2006

30 stycznia 2007

2007
2007

22 pazdziernika 2009

26 pazdziernika 2012

29 lipca 2015

dla klientéw korporacyinych

dla uzytkownikéw domowych



https://pl.wikipedia.org/wiki/Windows_XP_Professional_x64_Edition
https://pl.wikipedia.org/wiki/Windows_7
https://pl.wikipedia.org/wiki/Windows_XP_Media_Center_Edition
https://pl.wikipedia.org/wiki/Windows_XP_Professional_x64_Edition
https://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Windows_XP_Media_Center_Edition_2003&action=edit&redlink=1
https://pl.wikipedia.org/wiki/Windows_Vista
https://pl.wikipedia.org/wiki/Windows_XP_Media_Center_Edition
https://pl.wikipedia.org/wiki/Windows_10
https://pl.wikipedia.org/wiki/Windows_Vista
https://pl.wikipedia.org/wiki/Windows_Home_Server
https://pl.wikipedia.org/wiki/Windows_Vista
https://pl.wikipedia.org/wiki/Windows_Server_2003
https://pl.wikipedia.org/wiki/Windows_8
https://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Windows_XP_Media_Center_Edition_2003&action=edit&redlink=1
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AHCI

Advanced Host Controller Interface (AHCI) — specyfikacja okreslajgca
programowanie kontroleréw Serial ATA, jednak nie definiujgca samej
implementaciji.

Wiele kontroleréw SATA obstuguje rézne tryby pracy, takie jak Parallel
ATA, standardowy tryb AHCI lub RAID (zalezny od producenta). Aby
zapewni¢ maksymalng elastycznos¢, Intel zaleca stosowanie tego
ostatniego w jego ptytach gtéwnych (ktory takze pracuje jako normalny
AHCI) zamiast zwyklego trybu AHCI/SATA. Takie zalecenie
podyktowane jest czestymi problemami z systemem operacyjnym
Microsoft Windows przy przetgczaniv trybu pracy AHCl juz po
zainstalowaniu systemu.

Tryb PATA zapewnia wsteczng kompatybilnos¢ dla kontroleréw SATA w

systemach operacyjnych, ktére nie obstugujq standardu SATA (np.
Windows 95).




RAID

RAID (ang. Redundant Array of Independent Disks, Nadmiarowa
macierz niezaleznych dyskéw) — polega na wspétpracy dwéch lub
wiecej dyskow twardych w taki sposéb, aby zapewni¢ dodatkowe
mozliwosci, nieosiqgalne przy uzyciu jednego dysku jak i kilku
dyskéw podtgczonych jako oddzielne.

RAID uzywa sie w nastepujgcych celach:
* zwiekszenie niezawodnosci (odpornos¢ na awarie),
* zwiekszenie wydajnosci transmisji danych,

* powiekszenie przestrzeni dostepnej jako jedna catosé.




Poziom RAID

Minimalna
liczba dyskow
(N)

Dostepna przestrzen

zaleznie od konfiguracji

zaleznie od konfiguracji

Maksymalna liczba dyskow,
ktére mogq ulec awarii bez
utraty danych

1
2
zaleznie od konfiguraciji

zaleznie od konfiguraciji



https://pl.wikipedia.org/wiki/RAID#RAID_1
https://pl.wikipedia.org/wiki/RAID#RAID_3
https://pl.wikipedia.org/wiki/RAID#RAID_4
https://pl.wikipedia.org/wiki/RAID#RAID_6
https://pl.wikipedia.org/wiki/RAID#RAID_1.2B0
https://pl.wikipedia.org/wiki/RAID#RAID_0
https://pl.wikipedia.org/wiki/RAID#RAID_5
https://pl.wikipedia.org/wiki/RAID#RAID_0.2B1
https://pl.wikipedia.org/wiki/RAID#RAID_2

RAID O (striping)

Polega na potqgczeniu ze sobq dwéch lub wiecej dyskéw fizycznych tak, aby byty
widziane joko jeden dysk logiczny. Powstata w ten sposéb przestrzen ma rozmiar
taki jok N*rozmiar najmniejszego z dyskéw, gdzie "N" oznacza liczbe dyskéw.
Dane sq przeplecione pomiedzy dyskami. Dzieki temu uzyskuje sie znaczne
przyspieszenie operacji zapisu i odczytu ze wzgledu na réwnolegte wykonywanie
operacji na wszystkie dyski w macierzy. Warunkiem uzyskania takiego
przyspieszenia jest operowanie na blokach danych lub sekwencjach blokéw danych
wiekszych niz pojedynczy blok danych macierzy RAID O — ang. stripe unit size.

Korzysci:

* przestrzen wszystkich dyskow jest widziana jako catosé,

* przyspieszenie zapisu i odczytu w poréwnaniu do pojedynczego dysku.
Wady:

* brak odpornosci na awarie dyskéw,

* N*rozmiar najmniejszego z dyskéw (zwykle tqgczy sie jednakowe dyski),

* zwiekszenie awaryjnosci. Awaria pojedynczego dysku powoduje utrate
wolumenu, a szansa na awarie jednego z N dyskéw rosnie wraz z N.




RAID 1 (lustrzany)

Polega na replikacji pracy dwoéch lub wiecej dyskéw fizycznych. Powstata przestrzen ma rozmiar
najmniejszego nosnika. RAID 1 jest zwany réwniez lustrzanym (ang. mirroring). Szybkos¢ zapisu i odczytu
zalezy od zastosowanej strategii:

Zapis:

zapis sekwencyijny na kolejne dyski macierzy — czas trwania operacji réwny sumie czaséw trwania
wszystkich operaciji

zapis réwnolegty na wszystkie dyski macierzy — czas trwania réwny czasowi trwania operacji na
najwolniejszym dysku

Odczyt:

odczyt sekwencyjny z kolejnych dyskéw macierzy (ang. round-robin) — przy pewnej charakterystyce
odczytéw mozliwe osiqgniecie szybkosci takiej jak w RAID O

odczyt wyltqcznie ze wskazanych dyskéw — stosowane w przypadku znacznej réznicy w szybkosciach
odczytu z poszczegdlnych dyskéw

Korzysci:

odpornosé¢ na awarie N — 1 dyskéw przy N-dyskowej macierzy
mozliwe zwiekszenie szybkosci odczytu
mozliwe zmniejszenie czasu dostepu

Wady:

mozliwa zmniejszona szybkos¢ zapisu
utrata pojemnosci (catkowita pojemnosc jest taka jak pojemnosé najmniejszego dysku)
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Uwierzytelnianie i autoryzacja

Konto uzytkownika jest unikatowym obiektem zawierajgcym
informacje o tozsamosci osoby lub programu oraz prawach i
uprawnieniach, jokie posiada uzytkownik. Konto uzytkownika
pozwadla zalogowaé sie do systemu oraz uzyskaé dostep do jego
zasobow. Kazda osoba, ktéra regularnie korzysta z zasobow
komputera  pracujgcego w  sSrodowisku  sieciowym  lub
autonomicznym, powinna posiadaé wtasne konto uzytkownika.




Uwierzytelnianie i autoryzacja

Dodatkowq zaletq korzystania z  indywidualnych  kont
uzytkownikow jest mozliwos¢ personalizacji srodowiska bez
wptywu na prace i dane innych uzytkownikéw komputera. Nie bez
znaczenia jest tez kwestia bezpieczenstwa danych znajdujgcych
sie  na komputerze. Nadajgc odpowiednie uprawnienia
poszczegdlnym kontom uzytkownikéw, zapewnimy bezpieczne
oraz efektywne korzystanie z zasobéw komputera.




Uwierzytelnianie i autoryzacja

Uwierzytelnianie (ang. Authentication) polega na sprawdzeniu

czyjej$ tozsamosci. Aby sie uwierzytelni¢, musimy w jaki$ sposdb

udowodni¢ naszq tozsamosé. Tozsamosé uzytkownikéw moze by¢

sprawdzona:

1. Za pomocq haset, czyli informaciji, ktére tylko oni powinni
yAgloler

2. Za pomocq danych, ktérymi tylko oni dysponujq (najczesciej sq
to klucze prywatne zapisane na kartach inteligentnych);

3. Za pomocq metod biometrycznych, czyli jakis indywidualnych

cech uzytkownikéw, takich jak odcisk palca czy obraz
siatkdwki.




Uwierzytelnianie i autoryzacja

Autoryzacja (ang. Authorization) polega na zezwoleniu wczesniej
uwierzytelnionej osobie na wykonanie danej operacji. Systemy
operacyijne, w tym Windows 10, autoryzujq kazdq wykonang
przez uzytkownikow operacije.




Uwierzytelnianie i autoryzacja

W systemie Windows 10 uzytkownik konta standardowego posiada:
1. Uprawnienia do modyfikacji wtasnego kontaq;
2. Nieograniczony dostep do wtasnych plikéw i folderéw

3. Ograniczony dostep do pozostatych zasobow komputera.
Standardowi uzytkownicy mogq m.in.:
a) Instalowaé aktualizacje za pomocq ustugi Windows Update

b) Instalowac sterowniki pobrane z WU lub lokalnego magazynu sterownikow
komputera

c) Przeglgdac¢ ustawienia systemowe
d) Podiqgczaé¢ urzgdzenia Bluetooth do komputera

e) Resetowaé potqczenia sieciowe i przeprowadzaé ich typowe operacje
diagnostyczne

f)  Konfigurowaé potqgczenia Wi-Fi
g) Zmieniac strefe czasowq




Uwierzytelnianie i autoryzacja

Natomiast konta administratoréw posiadajg nieograniczone
uprawnienia, obejmujgce:

1. Wszystkie uprawnienia konta standardowego uzytkownika
2. Mozliwos¢ zarzgdzania kontami innych uzytkownikéw

3. Uprawnienia do zmian konfiguracji komputera

4. Dostep do wszystkich plikow

5. Mozliwos¢ instalowania sprzetu i oprogramowania

Jezeli uzytkownik nalezy do wielu grup, jego wynikowe
uprawnienia sq sumqg uprawnien nadanych poszczegdlnym
grupom. Jezeli jednak ktérejS z grup jawnie odmdwiono
uprawnienia, uzytkownik nie bedzie moéogt wykonaé danej
operagciji.




Konta i grupy vuzytkownikow

Konta uzytkownikéw systemu Windows 10 dzielg sie na cztery
grupy:
1. Konta Microsoft

Lokalne konta uzytkownikéw

2
3. Domenowe konta uzytkownikéw
4

Konta wbudowane




Konta i grupy vuzytkownikow

Konto  Microsoft to wustuga firmy Microsoft umozliwiajgca
uwierzytelnianie uzytkownikow serwisow WWW oraz przeprowadzanie
przez nich bezpiecznych operacji, w tym handlowych i finansowych.
Podstawq jej dziatania jest to, ze identyfikatory i hasta uzytkownikow,
tak samo jak podane przez nich dane, sq przechowywane na serwerach
Microsoftu, co uniemozliwia dokonywanie zakupdéw i korzystanie z
innych ustug bez wielokrotnego logowania sie w réznych serwisach.

Konta Microsoft sq przechowywane w chmurze. Oznacza to, ze
administrator lokalnego komputera nie ma kontroli nad hastami do kont
typu Microsoft uzytkownikéw zarzgdzanego przez niego systemu, w
szczegdblnosci nie moze on resetowacé tych haset. Jedynie uzytkownik
moze zdrzqdzaé¢ swoim kontem, i moze to zrobi¢ z dowolnego
podtqczonego do internetu urzgdzenia.




Konta i grupy vuzytkownikow

Wbudowane konta uzytkownikéw sq tworzone automatycznie
podczas instalacji Windows 10 lub podczas instalacji kontrolera
domeny po to, aby umozliwi¢c wykonywanie zadan
administracyjnych w systemie.

Lokalne konto uzytkownika jest najczesciej wykorzystywane
podczas pracy grupie roboczej Ilub na pojedynczych
komputerach. Umozliwia ono uzytkownikowi logowanie sie do
komputera oraz dostep do jego zasobow.

Domenowe konto uzytkownika jest wykorzystywane wytqgczenie
wtedy, gdy komputer pracuje w domenie — grupie centralnie
zarzqdzanych komputeréw.
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Linux

Historia Linuxa rozpoczeta sie w
1991 roku, kiedy to  finski
programista, Linus Torvalds
poinformowat o  hobbystycznym
tworzeniu przez siebie nieduzego,
wolnego systemu operacyjnego,
przeznaczonego dla procesorow z

rodzin i386, oraz i486.




Linux

Linus stworzyt jednak tylko jgdro,
petny system operacyjny
potrzebowat jeszcze powitoki
systemowej, kompilatora, bibliotek,
itp. W roli wiekszosci z tych narzedzi
uzyto oprogramowania GNU, co
jednak w przypadku niektérych
komponentéw systemu wymagato
powaznych Zzmian, niekiedy
finansowanych przez Projekt GNU,
niekiedy dokonanych juz wczesniej
przez Linusa Torvaldsa.




Linux

Duzo pracy wymagato takze
zintegrowanie systemu do postaci
dystrybucii, ktore umozliwiaty
zainstalowanie go w stosunkowo
prosty sposéb. Jednymi z pierwszych
byty opublikowany 16 lipca 1993
Slackware Linux czy zatozony
miesiqc pozniej Debian, nazywajqcy
siebie GNU/Linux.







GNU General Public License

GNU General Public License — licencja wolnego i otwartego
oprogramowania stworzona w 1989 roku przez Richarda
Stallmana i Ebena Moglena na potrzeby Projektu GNU,
zatwierdzona przez Open Source Initiative. Pierwowzorem licencji
byta licencja Emacs General Public License. Wersja druga licencji
GNU GPL zostata wydana w roku 1991, a wersja trzecia — 29
czerwca 2007.




GNU General Public License

Celem licencii GNU GPL jest przekazanie uzytkownikom czterech
podstawowych wolnosci:

wolnos¢ uruchamiania programu w dowolnym celu (wolnosé O)

wolno$é analizowania, jok program dziata i dostosowywania go do
swoich potrzeb (wolnos¢ 1)

wolno$¢ rozpowszechniania niezmodyfikowanej kopii programu
(wolnos¢ 2)
wolno$é udoskonalania programu i publicznego rozpowszechniania

wtasnych ulepszen, dzieki czemu moze z nich skorzysta¢ cata
spotecznosc¢ (wolnosé 3).

Tylko jezeli program spetnia wszystkie cztery wolnosci jednoczesnie,
woéwczas, wedtug FSF, moze byc uznany za wolne oprogramowanie.
Wystarczy, ze nie spetnia dowolnej z nich, a nie moze by¢ tak
kategoryzowany (jest oprogramowaniem zamknietym).




Dystrybucja Linuksa

Dystrybucja Linuksa — uniksowy kompletny system operacyjny
zbudowany na bazie jgdra Linux. W sktad dystrybucji, oprécz
samego jqdra, wchodzq podstawowe programy i ustugi takie, jak
powtoka, skrypty startowe, narzedzia konfiguracyjne, a takze
czesto duzy zestaw aplikacji uzytkowych. W obrebie dystrybuciji
uzywana jest jednolita organizacja plikéw konfiguracyjnych oraz
wspdlny mechanizm instalowania nowych aplikacji. Niekiedy
terminem dystrybucja okresla sie takze systemy zbudowane na
bazie jgder innych niz Linux (np. GNU Hurd); szczegdlnie mozna
tutaj wyroézni¢ klony dystrybucji uniksowych (np. Debian).




Ranking popularnosci

Miejsce Dystrybucja
Mint
Debian
Ubuntu

openSUSE
Fedora

Manjaro

Mageia
CentOS
Arch

Zrédto: http:/ /distrowatch.com




root

root - tradycyjna nazwa uniksowego konta, ktére ma petnq kontrole nad
systemem. Z zatozenia konto root nie powinno by¢ uzywane do pracy, do ktérej
wystarczytoby zwykte konto z ograniczonymi uprawnieniami. Istotng sprawq
jest zabezpieczenie tego konta silnym hastem i zabezpieczenie przed
nieautoryzowanym dostepem.

Domyslnie root ma dostep do wszystkich komend i plikéw w systemie. Mozliwa
jest nawet sytuacja, w ktérej root moze usungé catq zawartos¢ dysku, na ktérym
system jest zainstalowany (mozliwe jest wtedy uzywanie tylko tych programéw i
elementéw systemu, ktére zostaty wczesniej wezytane do pamieci operacyinej).
Konto root uprawnia do wykonywania takich operaciji jak zmiana wtasciciela
pliku czy otwarcie portu TCP/UDP z numerem ponizej 1024. W innych
systemach operacyjnych uvzywa sie tez nazw takich jak toor, superuser,
supervisor, Administrator, czy operator. Nazwa root funkcjonuje jako okreslenie
administratora systemu zaréwno w systemach Unix, jak i pokrewnych (FreeBSD,

Linux, Mac OS X).




Struktura katalogow

Katalog gtéwny (nazywany rowniez root), gdzie znajdujq sie
wszystkie katalogi i pliki systemu Linux oznaczony jest symbolem
"/" (slash). Méwiqc jeszcze prosciej - na partycji /" instalowany
jest system Linux. W systemie Linux tworzone sq okreslone
katalogi przechowujqgce okreslone pliki niezbedne do prawidtowej
pracy sytemu. Tworzy sie ich okreslona liczna o zdefiniowanych
nazwach. W poszczegodlnych dystrybucjach budowa ta moze sie
rézni¢, co nie zmienia faktu, ze katalogi te istniejq i petniq takie
same funkcje.




Struktura katalogow

/bin - zawiera w sobie pliki binarne (wykonywalne) podstawowych narzedzi
systemowych, ktére sq niezbedne do pracy w trybie wielouzytkownikowym.

/boot - zawiera w sobie pliki odpowiedzialne za bootowanie (uruchamianie)
systemu oraz jgdro systemu

Jedrom - zazwyczaj jest to katalog dowigzany do katalogu media lub mnt (w
zaleznosci od dystrybucji)
/dev - zawiera w sobie pliki odpowiedzialne za obstugiwanie urzqgdzen jak np.

cdrom. Generalnie pliki w tym katalogu odpowiadajq za komunikacje system -
urzqdzenia komputera.

/etc - zawiera w sobie globalne pliki konfiguracyijne, ustawienia systemowe

/home - jest miejscem, w ktérym tworzy sie katalog domowy uzytkownika lub
vzytkownikéw (/home/nazwa_uzytkownika), a w nim dodatkowo podkatalogi
jok: dokumenty, muzyka, obrazy. Mozemy tworzy¢ réwniez swoje wiasne
wedtug potrzeb.




Struktura katalogow

[lib - zawiera w sobie skompilowane biblioteki niezbedne do
uruchamiania systemu a takze moduty jgdra systemu

[lost+found - pliki odnalezione podczas wykonywania testéw dysku
/media - miejsce montowania (poditgczania) nosnikéw wymiennych jak
pendrive, dyskietka, karty pamieci, czy napedy cdrom

/mnt - miejsce montowani dyskéw - systeméw plikéw (w niektérych
dystrybucjach np. Ubuntu, dyski montowane sq w katalogu /media)

[opt - Katalog do instalowania dodatkowego oprogramowania nie
wchodzqgcego w sktad systemu (wykorzystywany gtownie w dystrybucji
SUSE). Obecnie, w niektérych dystrybucjach stuzy on do instalacji

oprogramowania trzeciego jak np. oracle'a. Folder ten wychodzi z
uzycia na rzecz /usr/local

/proc - wirtualny system plikéw. Tworzy sie podczas uruchamiania
systemu. Zawiera w sobie pliki z informacjami o procesach




Struktura katalogow

[root - katalog superuzytkownika "root" - méwiqgc w skrécie, jest to
konto administracyjne. Bez niego nie mozemy uzywaé np. narzedzia
"sudo" czy dokonywaé zadnych zmian w systemie wymagajgcych hasta
administratora np. aktualizacji systemu.

[sbin - zawiera w sobie pliki wykonywalne polecen, dostepne tylko dla
administratora (root)

[stv - katalog dla serweréw

[sys - interfejs zmiany parametréw jgdra (od jgdra w wersji 2.6)

/tmp - zawiera w sobie pliki tymczasowe (réwniez te, zapisujqce sie na
dysku przy przeglgdaniu Internetu)

/usr - zawiera w sobie narzedzia i aplikacje (programy) zainstalowane

na komputerze dostepne dla zwykiego uzytkownika oraz
administratora.

[var - zawiera w sobie logi systemowe, pliki pocztowe czy kolejki
drukarki.




System zarzgdzania pakietami

System zarzqdzania pakietami — zestaw narzedzi stuzgcych do
automatycznej instalacji, aktualizacji, konfiguracji i usuwania
pakietow oprogramowania. Korzystanie z zarzqdcy pakietow
rézni sie od instalowania pojedynczych pakietow recznie tym, iz
zarzqdca zwykle obstuguje zaleznosci i potrafi sciggngé¢ z
Internetu wymagane pakiety. Termin ten jest najczesciej stosowany
w odniesieniu do systeméw typu Unix.




nazwa(-y)

apt, aptitude, dselect

swaret, slapt-get

zarzgdzania pakietami

pakiety system(-y)
Debian, Ubuntu

Yellow Dog Linux, Fedora Core,
SuSE, CentOS

NND i Arch Linux

aplikacje
dodatkowe,
nieoficjalne

Niezalezny

Niezalezny

Niezalezny



https://pl.wikipedia.org/wiki/PLD_Linux_Distribution
https://pl.wikipedia.org/wiki/FreeBSD
https://pl.wikipedia.org/wiki/Pacman
https://pl.wikipedia.org/wiki/Updateos
https://pl.wikipedia.org/wiki/Pkgsrc
https://pl.wikipedia.org/wiki/Composer
https://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Bower&action=edit&redlink=1
https://pl.wikipedia.org/wiki/Tar_(informatyka)
https://pl.wikipedia.org/wiki/Portage_(program)
https://pl.wikipedia.org/wiki/Gentoo
https://pl.wikipedia.org/wiki/NetBSD
https://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=SD_(system_zarz%C4%85dzania_pakietami)&action=edit&redlink=1
https://pl.wikipedia.org/wiki/HP-UX
https://pl.wikipedia.org/wiki/RPM
https://pl.wikipedia.org/wiki/JavaScript
https://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Npm&action=edit&redlink=1
https://pl.wikipedia.org/wiki/JavaScript
https://pl.wikipedia.org/wiki/Php
https://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Poldek&action=edit&redlink=1
https://pl.wikipedia.org/wiki/TGZex
https://pl.wikipedia.org/wiki/Slackware
https://pl.wikipedia.org/wiki/Mandriva_Linux
https://pl.wikipedia.org/wiki/KateOS
https://pl.wikipedia.org/wiki/Deb
https://pl.wikipedia.org/wiki/YaST
https://pl.wikipedia.org/wiki/YUM
https://pl.wikipedia.org/wiki/Urpmi
https://pl.wikipedia.org/wiki/SuSE

Powloka systemowa

Powtoka systemowa (ang. shell) — program komputerowy petigcy role
posrednika pomiedzy systemem operacyjnym lub aplikacjami a uzytkownikiem,
przyjmujgc jego polecenia i ,,wyprowadzajgc” wyniki dziatania programéw. To
posrednictwo nie jest obowigzkowe (programy mogq by¢ bardziej
»,samodzielne”).

Powtoki systemowe mozemy podzieli¢ na powtoki tekstowe i powtoki graficzne.
Pierwszy ich rodzaj jest zwykle realizowany jako interpreter polecen
uruchamiany w trybie tekstowym i bedqgcy historycznie wczesniejszym
rozwigzaniem. Powtoka tekstowa czesto sama zawiera podstawowe polecenia,
gdy jednak wydane przez uzytkownika polecenie nie jest wbudowane,
uruchamiany jest program zewnetrzny. Po zalogowaniu uzytkownik znajduje sie
w wierszu polecen i moze wydawaé polecenia systemowi. Zacheca go do tego
tzw. znak zachety (command prompt) — zwykle jest to >, '$' lub '#'. Natomiast
powtoki graficzne majq zwykle posta¢ menedzera plikéw kontrolowanego przy
pomocy myszy i pozwalajgcego w tatwy sposéb wykonywaé najczestsze
operacje.

W systemie Linux istnieje wiele powtok systemowych, np. bash, sh, zsh, csh i inne




Systemy plikow

Linux obstuguje kilka typéw systeméw plikéw. Najwazniejszymi z nich sq:

minix - najstarszy, uwazany za najbardziej niezawodny, jednak posiada znaczne
ograniczenia (brakuje niektérych znacznikéw czasu, nazwy plikébw mogqg mied
maksymalnie 30 znakéw, system plikéw moze miec co najwyzej 64 MB).

xia - zmodyfikowana wersja systemu minix, w ktérej zostaty podniesione limity:
maksymalnej dlugosci nazwy oraz rozmiaru systemu plikow. Zadne nowosci nie zostaty
wprowadzone. Nie jest obstugiwany od wersji 2.1.21.

ReiserFS - bardzo szybki i stabilny system plikow, szczegélnie dobrze radzi sobie z duzq
liczbq matych plikéw. Obecnie w wersji 3.6, na ukonczeniu sq natomiast prace nad
nastepcq Reiser4.
XFS - réwniez szybki system plikéw, gtownie za sprawq tego, iz wiele informaciji
przechowuje w pamieci RAM. Niestety jest przez to podatny na awaryjne przerwanie
dziatania systemu.

ext4 — nastepca ext3, obecnie jeden z najpopularniejszych systeméw plikéw dla Linuksa.

ext3 - w zasadzie jest to ext2 z tq rdéznicq, ze ma mechanizmy ksiegowania operacji
przez co wzrosta stabilnosé tego systemu plikéw i odpornosé na awaryjne przerwanie
dziatania systemu. Mozna go jednak zamontowaé jako ext2 (bez ksiegowania).

ext2 - nie zawiera ksiegowania, wyparty przez ext3.

ext - starsza wersja ext2, nie jest zgodna wzwyz. Aktualnie nie uzywany. Nie jest
obstugiwany od wersji 2.1.21.
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Wyktad:
Sieci komputerowe

Po co buduije sie sieci komputerowe?

Sieci komputerowe buduje sie w celu udostepniania i
dzielenia sie informacjq i/lub zasobami sprzetowymi.

Przyktady dzielenia sie zasobami sprzetowymi:

1. Uzycie drukarek sieciowych,

2. Uzycie macierzy dyskowych zapewniajgcych duzy poziom
bezpieczenstwa przechowywani informacji,

3. Zapewnienie dostepu do Internetu.




Warunki istnienia sieci komputerowych

Istnienie zasoboéw do wspoétdzielenia (informacjaq,
przyktadowo serwery plikow i sprzet np. drukarki sieciowe),

Istnienie  fizycznej drogi realizacji komunikacji (medium
transmisyjne, karty sieciowe i inne niezbedne urzgdzenia),

Istnienie  standardow  okreslajgcych zaréwno cechy i
parametry sprzetu (standardy sprzetowe), jok i sposoby
realizacji transmisji (protokoty komunikacyjne).




Podstawowe kryteria podziatu sieci
komputerowych

°* rozmiar:

Il

sieci lokalne, obejmujq najczesciej pomieszczenia jednego
budynku (cho¢ niekoniecznie), w ktorych diugos¢ potgczen nie
przekracza pojedynczych kilometrow (a zwykle wynosi mniej).
Sieci lokalne oznaczmy skrétem LAN - Local Area Network.

sieci miejskie, obejmujgce zwykle lokalizacje w ramach jednej
metropolii - stqd nazwa i skrét MAN - Metropolitan Area
Network. Odlegtosci pomiedzy skrajnymi punktami sieci nie
przekraczajq zwykle dziesigtkow kilometrow.

sieci rozlegte oznaczmy skrétem WAN - Wide Area Network,
sq to sieci o zasiegu sSwiatowym, ktérych klasycznym
przektadem jest Internet.




Podstawowe kryteria podziatu sieci
komputerowych

* rola:

1. sieci z udostepnianiem zasobow (klient-serwer), gdzie
wyrdéznione komputery petniq role serweréw udostepniajgcych
zasoby, a pozostate komputery z tych zasobow korzystajq,

2. sieci rownorzedne (ang. peer-to-peer), gdzie kazdy komputer
zarowno udostepnia pewne zasoby, czyli jest serwerem, jak i
korzysta z zasobdéw innych komputeréw.




Model ISO/OSI

Organizacja I1SO - International Organization for Standarization opracowata model komunikacji w sieciach
obejmujqcy zakres od fizycznej realizacji transmisji az po komunikacje z aplikacjami uzytkownika, dzielgc ten zakres na
poszczegdlne zadania zwane warstwami. Model nosi nazwe modelu OSI (Open System Interconnection - tqczenie
otwartych systemow).

Poszczegdlne warstwy standaryzujq nastepujqce obszary:

* warstwa fizyczna - definivje fizyczne cechy interfejsu (rodzaje okablowania, ztgczy, parametry elektryczne itp.) oraz
cechy funkcjonalne, takie jak stosowana topologia, fizyczne kodowanie sygnatlu (analogowe, cyfrowe), metody
zwielokrotniania kanatu (dzielenia go pomiedzy kilku uzytkownikéw) itp.,

* warstwa tgcza - definivje reguty przesytania informacji przez tqgcze fizyczne, na przyktad format ramek, sposoby
przyznawania dostepu do medium transmisyjnego, obstuge btedéw na poziomie transmitowanych bitéw,

*  warstwa sieciowa - definiuje protokoty stuzqce do zaktadania i utrzymania potqgczenia pomiedzy systemami w sieci.
Obejmuje to przyktadowo sposoby adresowania, przesytania pakietéw, wyboru trasy potqczenia itp.,

* warstwa transportowa - okresla kontrole i sposéb przesytania informacji, miedzy innymi wyznaczanie priorytetdw,
adresowania, obstuge bteddéw, kontrole kolejnosci pakietéw,

* warstwa sesji - protokoty tej warstwy okreslajg sposéb ustanawiania realizacji i zarzqdzania sesjq komunikacyijng z
odlegtym systemem,

*  warstwa prezentacji - okresla sposéb formatowania informacji przeznaczonej do prezentacji,
*  warstwa aplikacji - okresla procedury wykorzystywane przez aplikacje przy dostepie do ustug sieciowych.




O

Topologia sieci




Metody transmisji w sieciach

Informacja  w sieciach komputerowych moze by¢
przesytana dwoma metodami:

° przy uzyciu sygnatéw dwustanowych, i wowczas méwimy o
transmisji cyfrowej,

°* przy uzyciu sygnatu ciggtego, czyli analogowego. W tym
przypadku informacja cyfrowa jest naktadana na jeden lub
kilka parametréw sygnatu analogowego, czyli jest w ten sposdb
kodowana. Méwimy wéwczas o procesie modulaciji.




Podstawowe elementy sieci

Elementy tworzqce sie¢ mozemy podzieli¢é na sprzet i

oprogramowanie.

Elementami sprzetowymi niezbednymi do stworzenia sieci sqg:

Il

serwer - komputer bedqgcy dostawcq okreslonych zasobdéw
sieciowych,

stacja roboczaq,

karty sieciowe - elementy, ktére zapewniajq realizacje
komunikaciji,

medium transmisyjne (materialne - okablowanie, bqdz
niematerialne - fale elektromagnetyczne). Zapewniajq droge
lgczqcq elementy sieci, po ktérej przesytana jest informacja.




Podstawowe elementy sieci

Oprogramowani niezbedne do obstugi sieci to:

sieciowy system operacyijny,
system operacyjny stacji roboczej,

powtoka sieciowa rozpoznajgca, czy realizowane polecenie
jest poleceniami sieciowym, czy lokalnym.




Rodzaje mediow transmisy|jnych

Do mediéw materialnych nalezq kable klasyczne (nazywane czesto

miedzianymi: koncentryczne i skretki) oraz kable swiattowodowe (Swiattowody).
Media niematerialne to fale elektromagnetyczne nalezqgce do zakresu fal
gigahercowych lub podczerwieni.

Rodzaje kabla typu skretka:

UTP (Unshielded Twisted Pair) - kabel /skretka nieekranowana,

STP (Shielded Twisted Pair) - ekranowane sq poszczegdlne pary, ekran w
postaci folii,

ScTP (Screened Twisted Pair) lub S/UTP - ekran z siatki dla catosci,
poszczegdlne pary nieekranowane ,

FTP (Foiled Twisted Pair) - ekran z foli dla catosci, poszczegdlne pary
nieekranowane,

S/STP - ekranowane zaréwno pary, jaok i catosé.




Rodzaje mediow transmisy|jnych

Skretki w zaleznosci od wykonania mogqg transmitowaé

sygnaty o roznych maksymalnych czestotliwosciach zaleznych od

ich kategorii.

Kategoria

Maksymalny
transfer/czestotliwo$é

do 1 Mb/s (1 Mhz)
4 Mb/s
16 Mb/s
20 Mb /s

100 Mb /s, 1000 Mb /s (4
pary)

1000 Mb /s (prototyp
10000 Mb /s)

do 400 MHz
do 625 MHz

600-700 MHz, 1,2 GHz

Standardowe zastosowanie

Dzwiek analogowy (POTS — Plain old tlephone service), ISDN BR
Gtéwnie sieci IBM Token Ring
10BASE-T Ethernet
16 Mbps Token Ring

100 Mb /s TPDDI (Twisted-Pair Distribution Data Interface),
obecnie zastqpiony przez 5E

100 Mbps TPDDI, np. Ethernet 100 Base T, Gigabit Ethernet 1000
Base T

Ethernet 1000 Base TX
10 Gigabit Ethernet (10GBASE-T)

Ethernet 10GBASE-T, sygnaty telewizyjne i wideo, teleradiologia
w potqgczeniu ze ztgczem Siemon




Urzgdzenia sieciowe

Oprocz elementéw wystepujgcych praktycznie w kazdej
sieci (karta sieciowa, medium transmisyjne) do budowy sieci
stosowane sq urzqdzenia specyficzne dla okreslonego
rozwiqzania, np.:

* koncentrator (ang. hub),

* przetgcznik (ang. switch),

* most (ang. bridge),

° regenerator (ang. repeater),

® router.




Urzgdzenia sieciowe

Router

Zadaniem routera jest tgczenie ze sobq kilku sieci o
réoznych adresach logicznych, dlatego router ma dwa lub wiecej
interfejsow sieciowych. Router moze tqczyc ze sobq zaréwno sieci
lokalne, jak i rozlegte. W najprostszym przypadku router jest
uzywany w celu umozliwienia komputerom w sieci LAN dostepu do
Internetu przez jeden okreslony komputer (zwany bramq). Routery
mogq jedna pemic wiele innych zadan.
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